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6 probleemoplos-
send denken

werkgeheugen trainen

meerdere opties overwegen

van perspectief wisselen

verbindingen maken

focus & herfocus

Elk FlexiQ-spel ontwikkelt 6 vaardigheden die  
je cognitieve flexibiliteit versterken. 
 
Dit is het vermogen van mensen om hun kennis 
spontaan te reorganiseren zodat ze zich efficiënt 
aan veranderingen kunnen aanpassen.
 
Door je FlexiQ-vaardigheden te ontwikkelen, zal je 
beter in staat zijn om je potentieel te verwezenlijken 
in een continu veranderende wereld. Door klaar te 
zijn voor je volgende zet. Je volgende beslissing. 
Je toekomst!

2023
spellen-
Collectie
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Alle Flexiq spellen versterken deze 
6 flexiq vaardigheden !

FlexiQ spellen zijn ontworpen om  
het aanpassingsvermogen van kinderen  

en volwassenen te versterken.
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10’2-8 6+

BAL OF BLAUW... 
ROEP HET GAUW!
speel  Probeer als eerste 
de kleur OF de figuur 
te vinden die het meest 
voorkomt. Bij ‘dag’ zie je de 
kleuren, bij ‘nacht’ enkel de 
voorwerpen! 
PAS JE AAN   Let op! 
Speciale voorwerpen 
‘switchen’ alles om! 
WIN  Verzamel de meeste 
kaarten en win!

GEEN PATROON,  
GEEN PARTY!
speel  Probeer als eerste 
om met je speelkaarten het 
getoonde patroon na te 
maken & win de patroon-
kaart! De aangrenzende 
afbeeldingen moeten wel 
identiek zijn qua vorm OF 
qua kleur OF beide!
PAS JE AAN   Blijf 
‘open-minded’ en herschik, 
indien nodig, reeds  
gelegde kaarten om het 
juiste patroon te vormen!
WIN   Verzamel de meeste 
kaarten en win!	

 REACTIESNELHEID KAARTSPEL

 REACTIESNELHEID KAARTSPEL

 REACTIESNELHEID KAARTSPEL

 REACTIESNELHEID KAARTSPEL

REACTIESNELHEID KAART- & DOBBELSPEL

Reactiesnelheid Dobbelspel

SNEL STRATEGIESPEL

SNEL STRATEGIESPEL

SWITCH IT!

20’2-4 5+

PATTERN PARTY!

mep het 

monster!

20’2-8 6+

VERBAN ALLE MONSTERS 
UIT JE LAND!
speel  Probeer als eerste 
een correcte combinatie  
van 3 monsterkaarten te  
herkennen, ‘mep’ het  
flexibele monster en verban 
monsters naar het land van 
een tegenstander. 
PAS JE AAN   Blijf  
aandachtig! Elke nieuwe 
kaart verandert alles. En let 
op voor de meerkleurige 
monsters!
WIN  Leg als eerste al je 
kaarten af en win!	

MONSTER MASH

SPECIALE VOORWERPEN  

Altijd dag!

Altijd nacht!

dag & nacht 
switchen!

Het is de kleur BLAUW!dag

nacht Het is de BAL!

15’2-6 7+

20’2-5 5+

15’2-4 7+

10’2 7+

BETRAP DE DIEVEN OP 
HETERDAAD!
speel  Probeer als eerste 
een correcte combinatie te 
vinden van een diamant-, 
een dief- en een vinger- 
afdrukkaart. Grijp de oranje 
diamant, duid de ‘diefstal’ 
aan en verzamel kaarten!
PAS JE AAN    Nieuwe 
kaarten veranderen de  
mogelijke diefstallen en 
speciale kaarten zetten de 
boel volledig op zijn kop!
WIN  Verzamel de meeste 
kaarten en word de beste 
bewakingsagent!

DENK SNEL, ROEP EERST!
speel  Begin met het 
3-dobbelstenen level! Rol 
de dobbelstenen en draai 
een kaart om! De eerste  
die de juiste fruitnaam roept 
OF het dierengeluid maakt, 
wint de kaart.
PAS JE AAN   Overweeg 
meerdere opties en maak 
de juiste verbindingen! 
Speel met de 4 dobbelste-
nen voor maximaal aanpas-
singsvermogen!
WIN  Verzamel de meeste 
kaarten en win!	

DENK BUITEN HET  
3x3 SPEELVELD!
speel   Maak winnende 
reeksen door 3 identieke 
tegels in een horizontale, 
verticale of diagonale lijn  
te leggen en verzamel alle 
tegels in de reeks!
PAS JE AAN   Stapel  
tegels tot 3 hoog... of  
gebruik de speciale tegels! 
Met de Trixo-tegels kan je 
tegenstanders blokkeren en 
met de pijltegels mag je een 
hele rij tegels verschuiven!
WIN  Verzamel de meeste 
tegels en win!	

HOU JE HOOFD ERBIJ & 
MAAK 4-OP-EEN-RIJ! 
speel  Probeer 4 knikkers 
van jouw kleur in een 
horizontale, verticale of 
diagonale lijn te krijgen 
op het gepatenteerde, 
bewegende spelbord.  
Maar let op! Om je beurt te  
beëindigen, moet je de 
Orbito-knop indrukken. Hier-
door verschuiven ALLE knik-
kers 1 positie in hun ‘orbit’! 
PAS JE AAN  Blijf gefocust, 
want ALLE knikkers veran-
deren tijdens elke beurt van 
plaats! Dwarsboom trouwens 
ook de strategie van je  
tegenstander door tijdens 
jouw beurt één van zijn  
knikkers te verplaatsen.  
Opgelet, dit unieke spel-
element werkt in 2 richtingen!
WIN  Maak een reeks van 4 
knikkers in jouw kleur en win!	

HANDS UP!

MAKE A MOOOVE!

TRIXO

ORBITO

5’2-4 5+

ZIE HET EERST!  
ROEP HET EERST! 
speel  Rol alle 12 dobbel-
stenen gelijktijdig en pro-
beer als eerste de vorm of 
kleur te zien die het meest 
voorkomt. Roep je antwoord 
en draai de zandloper om!
PAS JE AAN  Probeer 
als eerste om de meest 
zichtbare vorm of kleur te 
zien… of een TAKAMACHI!    
WIN  De eerste speler die 
geen dobbelstenen meer 
heeft, wint het spel!

TAKAMACHI

diefstal

speciale
kaarten
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banaan!

3 dOBBEL-
STENEN 
REGELs  

4 dOBBEL-
STENEN 
REGELs  

www.flexiqgames.com

 info@flexiqgames.com
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BEWEGEND BEWEGEND 

SPELBORDSPELBORD

verticaalverticaalhorizontaalhorizontaal diagonaaldiagonaal

Win!

zelfde vorm 
 & kleur

zelfde vorm zelfde kleur

'bloemen'

'TAKAMACHi'

denk  

in 3D! verschuif 

een rij 

tegels!

Win! 5 speciale5 speciale
TRIXO-tegelsTRIXO-tegels

3 pijl-tegels3 pijl-tegels

verzamel tegels

horizontaalhorizontaal verticaalverticaal diagonaaldiagonaal

meer-
kleurige 

monsters

Moe-oe!


